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Hog4 OS v3.8.0 リリースノート
Version: 3.8.0 (build 1577)　February 8,  2018 

プラットフォーム（対象機）：Hog 4, Full Boar 4 , Road Hog 4, Nano Hog 4, Hog 4PC, 
 　　                      Hedge Hog 4/4N/4S/4X, Rack Hog4, Hoglet 4

　　ショーファイルの互換性
Hog4 OS v3.8.0 で作成、または読み込み編集したショーファイルは、必ず v3.7.0 以上のバージョンで使用してくだ
さい。また、v3.8.0 へアップグレードする前に USB メモリなどへショーファイルのバックアップを取得することを
おすすめします。

インストール手順と注記
v3.8.0 を使用するには、Hog4 OS の全てのコンソールでフルインストールが必要です。また、v3.8.0 から以前のソフ

トウェアリリースへダウングレードする際にも同様にフルインストールが必要です。

コンソールのフルインストール方法を詳しく知りたい場合は、Hog4 OS のヘルプマニュアル、またはフルリストア

手順書を参照してください。日本語のマニュアルと手順書は以下のサイトからダウンロード可能です。

　ウシオライティング　サポートサイト　http://www.ushiolighting.co.jp/entertainment/support2/

ステルス配色デザインの追加
劇場で使用する際に役立つデスクトップカラー配色デザイン「ステルス（Stealth）」が追加されました。（「User 

Preferences」ウィンドウの {Appearance} タブ、「Theme」内）

新機能

タッチモニターサポートのアップデート
• Dell P2418HT の対応追加 （ビデオオーバースキャンは将来のリリースで対応予定）

• Dell SX2210Tb と Elo 1723L を対応リストから削除（互換性問題のため） 

• iiyama ProLite T2252MTS が正常に動作するようになりました。 

HedgeHog 4 および HedgeHog 4N で外部モニター・タッチモニターの有効化
Hog 4 OS v3.8.0 では、背面に VGA/DVI 接続端子を備えている HedgeHog 4 および

HedgeHog 4N コンソールモデルにおいて外部モニター・タッチモニター接続機能

が追加されました。（背面に VGA/DVI が無い初期モデルはハードウェアの有償アッ

プグレードが必要です。）

Stealth Dark( 初期設定） Light

設定は「User Preferences」ウィンドウの {Appearance}
タブ内で行います。
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ID Title
D-02971 キュー単独のキューリストをチェイスに設定して Bounce ディレクションにすると DP がクラッシュ
D-03407 エディター内の Souce タブがデータを表示しない
D-03409 Shuffle/Reorder 後に Next と Back キーが順番にフィクスチャを選択しない
D-03421 Reporting はドット付きフィクスチャナンバーに正しく対応していない
D-03428 コマンドラインシンタックスを無効なキューのナンバーに使用するとサーバーがクラッシュ
D-03431 ミューテックスされたチャンネルがパークされ再生状態になると Wait 列にタイムが表示されない
D-03435 フロントパネル診断アプリ内でグランドマスターのフラッシュキー LED が反応しない
D-03438 いくつかのショーファイルでログオフとログオンをするとプレビューパッケージが削除される
D-03439 iiyama ProLite T2252MTS タッチモニターが動作しない
D-03447 オーバーラップしているエフェクトがリリース中に再生すると DP がリセットする
D-03441 対応しているタッチスクリーンデバイスのリストから ELO 1723L タッチスクリーンを削除
D-03443 対応しているタッチスクリーンデバイスのリストから Dell SX2210Tb タッチスクリーンを削除
D-03455 エフェクト同期が Hue または Saturationk の構成に対して機能していない
D-03456 CMY エフェクト用の DMX リフレッシュが貧弱
D-03462 専用グランドマスターが無いコンソールでブラックアウトが呼び出されると Intensity が不正確にスケールされる
D-03466 165 台以上選択したフィクスチャでエフェクトオフセット 0<100 範囲が正しく適用されない

バグ修正


